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I. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 
1.1. Цель дисциплины – формирование знаний в области пакетов 

прикладных программ, как средства информационных технологий, которые 

позволяют совершенствовать и автоматизировать процессы в области 

профессиональной деятельности. 

 1.2. Задачи: 
- изучение основных принципов, используемых в разработке 

интегрированных программных продуктов;  

- изучение структуры, состава и назначения компонентов 

интегрированного ПО;  

- формирование навыков работы со средствами автоматизации решения 

прикладных задач в профессиональной области;  

- формирование  навыков  использования  встроенных  средств  

разработки (VBA в ППП Microsoft Office);  

- освоение средств организации взаимодействия между компонентами и 

инструментальных средств расширения функциональности средств организации 

взаимодействия между компонентами и инструментальных средств расширения 

функциональности. 

 
II. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОСНОВНОЙ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ (ОПОП) 

 

2.1. Цикл (раздел) ОПОП, к которому относится дисциплина 

 Пакеты прикладных программ относится к дисциплинам части, 

формируемой участниками образовательных отношений  (Б1.В.01 ) основной 

образовательной программы.  

 

2.2. Логическая взаимосвязь с другими частями ОПОП 

Наименование 

предшествующих 

дисциплин, практик, на 

которых базируется 

данная дисциплина 

(модуль) 

1. Алгоритмизация и программирование   

2. Математика 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Алейник Станислав Николаевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 30.08.2023 17:50:46
Уникальный программный ключ:
5258223550ea9fbeb23726a1609b644b33d8986ab6255891f288f913a1351fae



Требования к 

предварительной 

подготовке обучающихся 

 знать: 
 базовые понятия информатики; 

 принципы ввода и обработки информации; 

 общие принципы работы компьютера; 

уметь: 

 использовать прикладные программы общего 

назначения; 

 использовать телекоммуникационные технологии 

для решения задач, связанных с учебной 

деятельностью. 

Дисциплина является предшествующей для дисциплин: «Разработка 

программных приложений», «Математическое и имитационное моделирование», 

«Программная инженерия». 

 

III. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ 
ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 

Коды 

компе-

тенци

й 

Формулировка 

компетенции 

Индикаторы 

достижения  

компетенции 

Планируемые результаты обучения 

по дисциплине  

УК-1 Способен 

осуществлять 

поиск, 

критический 

анализ и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных 

задач 

УК-1.3. 

Рассматривает 

возможные 

варианты 

решения 

задачи, 

оценивая их 

достоинства и 

недостатки 

Знать:  

содержание, состав, структуру 

информационных систем и 

технологий, их функции, принципы 

организации; 

Уметь:  

использовать современные 

программные средства для обработки 

разнородной информации в своей 

предметной области; 

Владеть:   

методами, позволяющими 

анализировать современное состояние 

и тенденциях развития рынка 

прикладного программного 

обеспечения в профессиональной 

области. 

ПК-4 Способен 

эксплуатировать и 

сопровождать 

информационные 

системы и 

сервисы 

ПК-4.3. 
Осуществляет 

внедрение, 

адаптацию и 

сопровождени

е 

программных 

средств 

Знать:  

встроенные средства разработки 

офисных программных приложений; 

Уметь:  

уметь автоматизировать процесс 

решения прикладных задач с помощью 

встроенных языков 

программирования; 

Владеть:  



навыками разработки офисных 

программных приложений.. 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е. (108 часов).   
 

 


