
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
Компьютерное проектирование 

 
1.1. Цель дисциплины  

Активно закрепить, обобщить, углубить и расширить знания, получен-

ные при изучении базовых дисциплин, приобрести новые знания и сформиро-

вать умения и навыки по применению ЭВМ для проектирования, анализа и 

обеспечения работоспособности машин и механизмов, необходимые для изу-

чения специальных дисциплин и для последующей профессиональной дея-

тельности бакалавра.  

1.2. Задачи: 
 изучение общих принципов применения CAD и CAE систем при подго-

товке технической документации; 

 приобретение навыков по применению специализированных пакетов 

прикладных программ для ЭВМ (APM WinMachine, КОМПАС 3D) для оценки 

функциональных возможностей типовых деталей механизмов и машин, кри-

териев качества передачи движения, прочностной надежности конструкций. 
 

2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образова-
тельной программы 
Дисциплина «Компьютерное проектирование» относится к дисциплинам обя-

зательной части (Б1.О.24) основной профессиональной образовательной про-

граммы.  

 

3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотне-
сенных с планируемыми результатами освоения образовательной про-
граммы 

Коды 
компе-
тенций 

Формулировка 
компетенции 

Индикаторы достиже-
ния  компетенции 

Планируемые результаты обу-
чения по дисциплине  

ОПК 1 Способен ре-

шать типовые за-

дачи профессио-

нальной деятель-

ности на основе 

знаний основных 

законов матема-

тических и есте-

ственных наук с 

применением ин-

формационно-

коммуникацион-

ных технологий 

ОПК 1.3 Применяет ин-

формационно-комму-

никационные техноло-

гии в решении типовых 

задач в области агроин-

женерии 

Знать:  

Базовые информационно-ком-

муникационные технологии, 

применяемые в инженерной 

практике, методы анализа и син-

теза механизмов различных ти-

пов; основные характеристики 

типовых механизмов; критерии 

и эксплуатационные параметры, 

определяющие работоспособ-

ность и качество машин и меха-

низмов 

уметь: 

решать типовые инженерные за-

дачи проектирования; приме-

нять методы математического 

анализа и моделирования; при-

менять критерии 
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работоспособности машин и ме-

ханизмов 

владеть 

навыками использования ин-

формационных технологий при 

проектировании машин 

ОПК 1.4 Пользуется 

специальными програм-

мами и базами данных 

при разработке техно-

логий и средств механи-

зации в сельском хозяй-

стве 

Знать:  

Основные прикладные про-

граммы CAD и CAE систем, их 

основные характеристики и воз-

можности  

уметь: 

решать типовые инженерные за-

дачи проектирования с исполь-

зованием прикладных программ 

и баз данных 

владеть 

методиками сбора и анализа ис-

ходных данных для расчета и 

проектирования; навыками ис-

пользования специальных про-

грамм для выполнения проект-

ной и технологической доку-

ментации 

 

4 Общая трудоемкость дисциплины: 3 зачетных единицы – 108 ч 

5 Форма контроля - зачет 


