
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

«Основы алгоритмизации и программирования» 
 

1. Место учебной дисциплины в структуре основной 

профессиональной образовательной программы:  
учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» 

относится к профессиональному циклу (дисциплина ОП.04).  
2. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 
Целью дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования» 

является: изучение и освоение базовых понятий и приемов 
программирования, применяемых на всех основных этапах разработки 
программ; изучение методов программирования для овладения знаниями в 
области технологии программирования; подготовка к осознанному 
использованию как языков программирования, так и методов 
программирования. Воспитательной целью дисциплины является 
формирование у студентов научного, творческого подхода к освоению 
технологий, методов и средств производства программного обеспечения. 

Задачами дисциплины является формирование целостного 
представления о предмете, освоение теоретических знаний и практических 
навыков, позволяющих ориентироваться в области разработки алгоритмов 
решения задач и написания программных кодов на языке программирования 
высокого уровня; освоение теоретических основ структурного и объектно- 
ориентированного программирования; изучение конкретных языков 
программирования; использование языков программирования для решения 
практических задач., а также формирование у студентов: 

 устойчивых умений работать в среде программирования; 

 реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на 
конкретном языке программирования. 

 формирование навыка работы с учебно-методической и научной 
литературой по проблематике курса. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 разрабатывать алгоритмы для конкретных задач; 

 использовать программы для графического отображения алгоритмов; 

 определять сложность работы алгоритмов; 

 работать в среде программирования; 

 реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном 

языке программирования;  

 оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования; 

 выполнять проверку, отладку кода программы. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 
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 общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические 

конструкции; 

 эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие 

системы программирования; 

 основные элементы языка, структуру программы, операторы и 

операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы 

памяти; 

 подпрограммы, составление библиотек подпрограмм; 

 объектно-ориентированную модель программирования, основные 

принципы объектно-ориентированного программирования на примере 

алгоритмического языка. 

 

3. Формируемые компетенции 

Обучающийся должен обладать общими компетенциями (ОК) и 

профессиональными компетенциями (ПК), включающими в себя 

способность: 

ОК1. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности, применительно к различным контекстам. 

ОК2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.  

ОК4. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать 

с коллегами, руководством, клиентами. 

ОК5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного 

контекста. 

ОК9. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности.  

ОК10. Пользоваться профессиональной документацией на 

государственном и иностранном языках. 

ПК1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в 

соответствии с техническим заданием. 

ПК1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 

ПК1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 

ПК1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 



ПК2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых 

сценариев для программного обеспечения. 

ПК2.5. Производить инспектирование компонент программного 

обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования. 

 

1.4. Количество часов на освоение примерной программы учебной 

дисциплины: 

 максимальной учебной нагрузки обучающегося 92 часа, в том числе: 

 обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 82 часов; 

 самостоятельной работы обучающегося - 10 часов. 

 

Итоговая форма аттестации – в форме зачета 


